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Espace Pédagogique Forestier de la forét domaniale de Seillon

Clé de déterminakion des empreintes
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Sanglier Cerf Chevreuil Renard Blaireau Martre Ecureull Campagnol Geal
ou mulot
Attention : ne pas confondre avec I’empreinte du chien
(plus arrondie). Petit truc :trace une ligne reliant les GRAND/|))bassin de (U
coussinets extérieurs. Si cette ligne passe en-dessous des BOURG-EN-BRESSE

coussinets intérieur, c’est ’empreinte d’un renard ! communauté d'agglomération le Département



